Bonjour et bienvenue dans l’univers médiévale-fantastique de Versébock, qui est un jeu de rôle immersif, aussi appelé : Grandeur Nature. 

Le type de grandeur nature qu’est Versébock : 
Versébock est une terre d’aventure où l’histoire, être dans la peau d’un personnage et l’effet de surprise sont des ingrédients clés pour que les participants puissent venir y vivre des événements mémorables !   

À Versébock, vous y trouverez une équipe sympathique et une communauté de joueurs passionnés qui ont à cœur que nos événements soient un plaisir pour tous (ça n’empêche pas que des personnages peuvent se détester à mort mais, heureusement, c’est dans le cadre du jeu et nous faisons en sorte que le jeu reste un jeu). Ça fait qu’il est plus facile et moins intimidant d’embarquer dans l’aventure et que chacun puisse y trouver sa place, voir même vous donner le goût de rester. 

La première chose très importante que vous devez savoir, c’est que vous n’avez pas besoin de tout savoir ce qu’il y a sur notre site internet pour participer et avoir du plaisir avec nous. 

Foire aux questions

Je ne sais pas si je vais aimer ça. Est-ce que je peux venir juste pour regarder ? 
· La réponse est non. Nous sommes dans un jeu où l’immersion est un ingrédient capital pour le plaisir des participants. Le fait d’avoir des spectateurs qui sont là, mais qui ne sont pas dans le jeu, nuirait à cette immersion que nous tentons de créer et affecterait la qualité du jeu. Les interactions entre les personnages et la cohérence des réactions contribuent à l’immersion et au plaisir du jeu. Rassurez-vous, l’ensemble du jeu est construit sur des bases logiques qui font qu’en étant au *briefing, vous aurez tout ce qu’il vous faut pour embarquer. Par la suite, si vous avez des questions, vous pourrez toujours vous tourner vers un organisateur, un régulateur ou un joueur d’expérience, qui se fera un plaisir de vous répondre.     

Voici des solutions alternatives à la question : 
· Solution 1 : Créez-vous un personnage qui sera dans un village et, si vous sentez que c’est pour brasser, fuyez !   

· Solution 2 : Vous pouvez nous contacter et offrir votre aide en tant que bénévole.  

Qu’est-ce que le briefing ?
· C’est un rassemblement où nous prenons un moment, juste avant le début du jeu, pour rappeler les règlements. Tous les participants sont dans l’obligation d’y participer. Il y en a plus d’un sur le terrain et chaque participant se rend au breefing le plus proche de son campement.   

Comment ça fonctionne pour les campements ?
· Chaque campement possède sa zone de tentes, un spot pour y faire un feu et une grille pour y faire cuir de la nourriture pour ceux qui le souhaitent. Ce qui fait que, si vous êtes dans votre campement et que vous souhaitez aller vous reposer, vous avez moins de 2 minutes à marcher pour aller dans le confort de votre tente. Les campements sont dans des lieux préétablis et il n’est pas permis d’en faire de nouveaux.

· Il est obligatoire de placer votre tente dans une zone prévu à cet effet. Mettre une tente en dehors des zones de tentes est permis UNIQUEMENT si la tente en question est décorum.  
Pour mon premier chapitre je peux m’installer où ? 
· Les nouveaux joueurs peuvent choisir de commencer dans le village de son choix, soit à Bon-Vivre ou à la Colonie. Le forfait bouffe est à Bon-Vivre. Les gens qui décident de jouer un personnage avec une race aillant déjà un campement peuvent décider de commencer dans ce campement, en plus des deux villages (elfe, elfe noir, gobelin, meurlock, orc). Seul les fauniques et les sylvaniens n’ont pas le droit de commencer dans un village. Les fauniques et les sylvaniens sont les seules races admissibles pour habiter avec les elfes ou les meurlocks dans leurs camps respectifs.

Quel est le minimum à savoir pour venir vivre un chapitre à Versébock ?   
· Afin de vous donner une bonne idée de l’univers dans lequel vous vous apprêtez à embarquer, prenez le temps de lire sur les différentes classes, races et alignements qui sont disponibles sur notre site internet. Après avoir pris connaissance de ces informations, il sera beaucoup plus facile de savoir le type de personnage qui vous intéresse le plus. Ensuite, faites votre choix (vous pouvez consulter les grilles de montée de niveau de 2 ou 3 personnages qui vous intéresse le plus). Au besoin, vous pouvez nous contacter ou contacter un joueur d’expérience, si vous en connaissez un, pour vous guider dans vos choix.    

· Si vous trouvez difficile de jouer le rôle d’un personnage, alors choisissez simplement un personnage qui se rapproche le plus de votre réelle personnalité. De cette manière, vous aurez plus de plaisir à vivre votre personnage dans le jeu. D’un autre côté si vous tenez à faire un personnage qui est totalement à l’opposé de votre personnalité et que vous êtes certain de bien le faire pendant tout un chapitre, gâtez-vous. Dites-vous qu’il vaut mieux jouer un personnage simple et réussi qu’un personnage qui sur le papier très intéressant mais totalement raté.     

En bref, ce que vous devez impérativement retenir c’est : 

· Combien de points de vie (PV) possède mon personnage.  

· S’il a besoin d’attaquer, il fera combien de points de dégâts par touche. 

· Si c’est un jeteur de sort, combien il possède de points de magie et tentez de retenir les 2 sorts que vous prévoyez utiliser le plus souvent. Sinon, on vous encourage à vous créer un livre de magie pour y mettre tout ce que vous aurez besoin de savoir (petit livre décorum non fourni). Pour qu’un pouvoir fonctionne, vous pouvez simplement lire la formule et votre pouvoir va quand même fonctionner.

· L’historique de votre personnage : Son nom, l’élément déclencheur qui a motivé votre personnage à venir sur les terres de Versébock, les parents de votre perso et il vient d’où sur le continent, en consultant la carte du site internet.

· Le costume (code vestimentaire de base. On évite ce qui fait référence au monde moderne) (les premiers éléments de costumes suggérés)

· Apportez votre nourriture et si vous ne prévoyez pas prendre le forfait bouffe. Ceux qui veulent le prendre doivent nous en informer une semaine à l’avance. 
Quel est le code vestimentaire ?
· Pas de casquette

· Pas de vêtement avec des images, des couleurs fluo ou des écritures visibles

· Attention, on évite le plus possible ce qui rappelle le monde moderne (Genre des pantalons adidas ça ne passe pas). Par contre, les éléments essentiels de la vie comme des lunettes de vue sont acceptés, mais des lunettes de soleil, ça ne passe pas. 

· Pour les souliers, prenez ce que vous avez de plus neutre. Seul les souliers fluo ou qui allument sont interdis.

· Suivre seulement le code vestimentaire n’est pas suffisant. Faites un effort pour avoir quelques éléments de costumes qui vont vous faire paraitre en cohérence avec notre univers, c’est important. 

Quel est le matériel que je dois apporter pour participer ? 
Voici un document pour vous aider 
Le camping
· Tente (toile, poteaux, piquets, cordages, marteau etc.)

· Sac de couchage

· Oreiller ou équivalent

· Tapis de sol, un lit de camp ou un matelas gonflable avec pompe à air

· Couverture chaude (couverte de laine)

· Bâche pour mettre sous la tente ou vieilles couvertures pour servir de plancher

· Lanterne (électrique) pour l’intérieur de la tente (lanterne avec flamme vive sont interdites)

La nourriture (nécessaire)
· Glacière

· Eau, prévoir 2 litres par jour ou plus au besoin 

· Glace/ice-pack

· Gourde

· Corne, tasse, bock

· Ustensiles (couteau, cuillère, fourchette)

· Vaisselle décorum (bol, assiette, casserole, théière)

La nourriture (suggestion de base)
· Pain

· Beurre

· Saucisson sec, jerky

· Fruits et légumes frais (en petite quantité, doit se manger en 2 jours MAX)

· Barres tendres

· Jus

· Thé en feuilles, café en grains, café instant

· Riz

· Breuvages (éviter les bouteilles en verre) (l’alcool est interdit)

PS : Si vous avez des ice-packs, assurez-vous que, si vous apportez de la viande, elle soit consommée au plus tard le samedi soir. 
Le GN
· Costume (pantalons, chemise, cape (ou cape hydrofuge), tablier, foulard, kimono, etc.)

· Bottes (bottes à cap, mocassins, tabis ou soulier tout terrain)

· Ceinture (en mailles, en cuir ou en corde)

· Bourse 

· Sac à dos décorum seulement, besace, sacoche de ceinture, étui à parchemin

· Récipients à potion  

· Bijoux (bagues, pendentifs)

· Livre de magie (si ton perso est un jeteur de sorts)

· Armes (épées, lances, haches, armes de jet, arc, dague, bâton)

· Bouclier (penser à une ceinture ou une corde pour le porter en bandoulière)

· Armure (casque, corps, brassards, jambières, gantelets)

· Fourreau

· Tape (tape gris, tape électrique, hockey)

· Feu de forge si ton perso est un forgeron (marteau, enclume, feu)

· Accessoires de personnage (panier, instrument de musique, maquillage, body painting, oreille d’Elfe, colle, barbe de Nain, croix, etc.)

· Lanterne décorum (surtout pas de lanternes en verre, ni de flammes vives)

La vie au grand air
· Crème solaire

· Briquet ou allumettes / start feu

· Cape imperméable

· Huile à mouche 

· Savon à vaisselle

· Jeux (cartes, échec, Loup-garou)

Autres suggestions
· Corde de jute

· Ciseaux

· Lampe de poche 

· Batteries

· Colle

· Trousse de premiers soins (alcool, pansements, polysporin, pince à épiler, baume à lèvre, kit d’urgence)

· Médicaments (Advil/tylenol, relaxants musculaires, anti-acide, pepto-bismol)

· Couteau (couteau suisse)

· Vêtements de rechange

· Sous-vêtements, prévoir un kit par jour (bas, bobettes)

· Papier cul

· Affaires de toilette (savon, rasoir, anti-sudorifique, peigne, miroir)

· Serviette et débarbouillettes

· Sac poubelle

· Couvre-chef (une casquette, ça ne passe pas)

· Soin des yeux (lunette + étui, liquide pour lentilles, étui à lentilles, lentilles) (les lunettes de soleil ne passent pas)

· Papier, crayon (stylo, plume)

· Cellulaire (Vous n’êtes pas supposé vous en servir in-game)

· Papiers d’identité

· Bouchons pour oreilles

· Argent pour l’entrée

En option : on sait jamais…
· Épingles à couche

· Sablier

· Coupe-ongle 

S’il annonce de la pluie ou s’il annonce plus froid, voici les astuces qui vont vraiment aider à avoir une meilleure expérience en GN. 

· En cas de pluie, placer une toile par-dessus votre tente. Ça va vous garantir qu’il n’y aura pas d’infiltration d’eau. 

· S’il annone froid et/ou très humide, une bonne paire de bas de laine, c’est un incontournable, car ça va vous aider à garder votre chaleur et ce, même si vos pieds sont mouillés (en avoir 2 ou 3 paires de bas de laines).

· Avoir une bonne couverture de laine ou 2 va vous aider à avoir un sommeil plus agréable en cas de température froide ou humide. 

· En cas de pluie, avoir une cape imperméable peut être une bonne idée.

· S’il prévoit faire froid et que vous n’avez pas ou peu de pièces de costume qui peuvent vous procurer de la chaleur, prévoyez avoir un costume qui est un peu plus grand, comme ça, vous pourrez porter des doublures sous votre costume et ainsi, demeurer décorum pour l’événement. (coton ouaté, polard, imperméable, etc.)  
Si j’en suis à mon premier chapitre, est-ce que je peux demander une quête ?
Non, il faut que votre personnage ait fait plus d’un chapitre pour faire une demande de quête.

Il est possible pour ton perso de faire des quêtes à son premier GN, car il y en a de caché dans le jeu. Il peut aussi aider un autre joueur ou un groupe de joueur à réaliser sa quête. Les quêtes sont volables. Chercher à nuire la quête de certains peut être aussi une forme de mission personnelle.

Quand votre perso est niveau 1 : Il ne connait pas la place, ni les gens, ni l’histoire. Par ce fait, sa première mission est de découvrir qui est avec quelle faction et quelles sont les intentions et motivations de chacun des groupes. De cette manière, il vous sera plus facile de prendre position et de mieux comprendre les enjeux de la région. En faisant cela de manière naturelle, vous vous ferez des alliés et prendrez conscience des dangers et / ou des personnages à éviter.    
L’horaire d’un chapitre, ça se passe comment ?  
· Annonce du forfait bouffe : Les participants qui veulent cette option doivent nous en informer une semaine avant l’événement.

P.S. : Une annonce, sur notre groupe Facebook, est faite avant chacun des chapitres pour indiquer la date limite pour réserver son forfait. Cela va permettre aux cuistots d’évaluer les quantités de nourriture nécessaire.  

· 18h : ouverture de la table d’inscription 

· 20h30 : fermeture de la table d’inscription 

· 21h30 : début du breefing 

· 22h30 : début du jeu (selon la confirmation du Master)

Le dimanche : 

· 10h : Fin du jeu et ramassage des campements où l’entraide est encouragée.  

· 12h30 : Débriefing

· 13h : Pour ceux qui veulent étirer la sauce, nous allons ensemble manger au casse-croute.  

Si je dois quitter rapidement pour une urgence est-ce que c’est un problème si je laisse ma tente sur place ? 
Non ce n’est pas un problème. Vous pouvez passer plus tard dans la journée du dimanche ou même du lundi.  

Si j’ai mal prévu ma quantité d’eau, quels sont mes options?
Sachez que nous avons une source d’eau potable sur le site qui est accessible en tout temps.

À la fin d’un chapitre, est-ce que je peux apporter mes objets trouvé dans le jeu chez moi ?  
Non, chaque groupe a un bac de possession. À la fin de chaque chapitre, tous les joueurs sont dans l’obligation de laisser leurs possessions de jeu dans leur bac de groupe, qui seront dans un sac ziploc identifié au nom de votre personnage.  Vous pourrez les récupérer à votre retour pour le prochain chapitre au moment du briefing.
Autres informations
Voici les astuces à faire pour augmenter vos chances de vivre un très bon GN : 
· Prendre des décisions et des initiatives. Ose! Si tu attends assis qu’il se passe quelque chose, tu vas vivre moins de choses que l’ensemble des participants. Si ce que tu veux c’est de vivre l’évènement à rester à ton campement, c’est ben correct, mais si tu souhaites vivre beaucoup d’aventure, bouge, pose des questions et explore.

· Arrangez-vous pour que votre personnage s’investisse dans l’histoire et ça commence par s’intéresser aux intérêts des autres, pas seulement les siennes. 

· Intéressez-vous au passé de la place, il y a beaucoup d’histoire qui n’attend que d’être découvert. 

· Poser des questions à ceux qui ont déjà vécu dans la place 

· Cherchez à faire des quêtes (leurs accomplissements peuvent avoir des conséquences négatives ou positives sur le jeu et quand ça arrive, ça fait partie de l’histoire!)

· Aider d’autre personnage dans leurs quêtes

· Apprendre l’histoire et/ou les motivations des différentes factions.

· Il y a plusieurs facettes au jeu tel que : le militaire, le politique, l’économie, les enjeux, les menaces, les quêtes et l’Au-delà Des Frontière (ADF).

· Ne négligez pas d’avoir des moments de repos.

· Assurez-vous de bien manger.

· Versébock est un GN d’aventure donc, pour en vivre, il est nécessaire de sortir souvent de son campement de base, allant à la rencontre de l’inconnu. Allez voir ce qui se passe ailleurs, car c’est là que des événements mémorables vous attendent. 

· Intéressez-vous au passé des autres personnages.

· Intéressez-vous aux différentes conversations. 

· Réfléchissez ce que vous vivez et prenez des décisions, vérifiez des théories (à valider avec un organisateur au besoin),  mettez le chaos physiquement ou psychologiquement, si c’est cohérent avec l’alignement de votre personnage. 

· Accompagnez votre chef dans la prise de décision. 

· Allez déranger les membres d’un groupe ennemi (tant que c’est cohérent avec l’alignement de ton personnage).      
L’esprit du jeu : 
Les chapitres sont développés comme une série. C’est plate de se faire révéler des informations avant le bon moment. Les marchandages du types : «Ce n’est pas grave si je l’apprends en dehors du jeu, j’aurais juste à jouer que je ne le sais pas.» Quand des gens essayent de faire ça le résultat est toujours moyen alors svp pour préserver la qualité du jeu éviter le plus possible de faire ça. 

On vous demande de dévoiler les choses que vous avez apprises dans le jeu seulement, pour permettre l’effet de surprise et une progression cohérente de l’histoire.

Les bons tempéraments à adopter pour être un bon joueur à Versébock et pour assurer le bon fonctionnement du jeu sont : 
· L’honnêteté est obligatoire au niveau de l’application des règles. Par contre, vous pouvez très bien jouer un personnage menteur. Oui, un personnage peut mentir, mais il n’est pas possible d’inventer un pouvoir ou de dire des mensonges qui pourraient nuire à la cohérence du jeu. Par exemple, si tu choisis de prendre un bout d’écorce et de le donner à quelqu’un en disant : « si tu touches un mort avec ça, ça va le ramener à la vie » c’est interdit. Cela change le cours du jeu et ça créer un sentiment de tricherie. Si vous avez des idées et que vous avez un doute, consultez un organisateur. 

· Le respect : Rappelez-vous que tous les participants sont là pour avoir du plaisir dans un cadre sécuritaire. Merci de faire la différence entre ce qui a sa place en GN et ce qui a sa place nulle part.

· Le contrôle de soi : Si vous sentez que vous êtes pour dire ou faire quelque chose qui va sortir du cadre du jeu, nous vous suggérons de vous retirer un moment. Cela évitera des malaises ou des désagréments qui pourraient impacter négativement le jeu.

· Avoir une attitude de bon joueur : Si ton perso subit un poison ou un sort, tu dois le jouer du mieux que tu peux, même si tu n’en a pas envie. Il est important de jouer les effets pour suivre la cohérence du jeu, rassurez-vous les effets ont été réfléchit pour que ça reste un jeu.

Il n’est pas permis d’apporter des éléments qui servent de ressources dans jeu. 

Tu ne peux pas utiliser ton cellulaire pendant le GN : comme envoyer des texto à d’autres joueurs. On encourage les gens à ne pas toucher à leur cellulaire, le plus possible, pendant la durée de l’évènement. Cela permet de rester dans l’immersion de l’aventure et de favoriser une qualité optimale de l’expérience. Si c’est nécessaire, retires-toi dans ta tente pour l’utiliser au moins tu ne nuiras pas l’expérience des autres.

Voilà vous savez presque tout pour venir vivre de belles expériences avec nous. Il ne vous reste plus qu’à explorer notre site internet et commencer à préparer votre matériel et votre personnage. 

Au plaisir de vous croiser dans nos événements pour des aventures Grandeur Nature ! 

Bienvenue à Versébock !!!  
