Pour le fonctionnement des sorts acquis au niveau 11-20 
Le coût des sorts par niveau selon le moment d’acquisition du sort pour les classes : chaman, druide, paladin, prêtre et nécromancien. 
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	6
	7
	7
	8
	8
	9
	9
	10
	11
	12


À partir du niveau 11 et pour les niveaux subséquents, le jeteur de sort utilisant de la mana (chaman, druide, prêtre et nécromancien) acquiert 2 points de mana supplémentaire par niveau, pour un total de 63 points de mana au niveau 20.

Pour le paladin, l’acquisition des points de vertu reste la même, soit de 3 fois le niveau du paladin.
Pour Multi-classe en Progression
Pour un personnage qui n’a pas de points de magie de base mais qui se multi-classe en jeteur de sorts.
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	5
	6
	8
	11
	15
	19
	24
	28
	33
	35


Pour le pool de points de magie par niveau

	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Le coût de points de magie par niveau

Concernant les points de vertus pour un prêtre multi-classé en paladin. 
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	2
	4
	6
	8
	10
	13
	16
	19
	22
	25


Pour le pool de points de vertus par niveau

	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Le coût de point de vertu par niveau
[image: image1.emf]Prêtre 

18 points de départ et 7 points par montée de niveau  

Compétence/Niveau  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

COMPÉTENCES MARTIALES

Maîtrise d’arme à une main  3 5

Maîtrise du bâton  2 3

Maîtrise du gourdin  1

COMPÉTENCES SPÉCAILISÉES

Antidote  3*

Assommer  6*

Focus  5* 7*

Lecture et écriture  1

Méditation  5 6* 7*

Poison  3*

Premiers soins  3 3*

Réparation d’armes et d’armures 5

Venge mort  15

4 4 4 4 4 4 4 4 4

4 4 4 4 4 4 4 4

4 4

Voici le nombre de points de magie que possèdera votre personnage selon son niveau. 

Niveau 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Points de magie de base 7 8 10 13 17 21 26 31 36 41

Points de vie de base  : 5

Point de vie supplémentaire 1

er

  

2

ème

 

3

ème

 

Il en coûte 1 point d’aptitude pour augmenter d’un point votre pool de points de magie. Il n’y a pas 

de maximum au nombre de points de magie supplémentaires que vous pouvez acheter.


[image: image2.emf]Grand-Prêtre de Farang

(Prêtre de Farang 11-20)

Brique 1

Niveau/ titre

Le pèlerin de Farang  La chance de Farang  Le coup de cœur de Farang 

1 Conversion N1 Anti-Froid N1 Coup de foudre N1

2 Herbe à puce N1 OU Amnésie chronique N1 OU Arrêt de l’ivresse

3 Conversion N2 Anti-Froid N2 Arme magique N2

4 Malédiction du lépreux N1 Anti-décharge Coup de foudre N2

5 Protection des sens maudit Peau d’écorce N1 Régénération N1

Brique 2

La voie de Farang La bénédiction de Farang  La compagnie de Farang 

1 Direction N1 Exorcisme N1 Groupie N1

2 Direction N2 OU Symbole de Farang N1 OU Parasite N1

3 Camouflage éthéré N1 Bénédiction des routes Groupie N2

4 Direction N3 Symbole de Farang N2 Groupie N3

5 Résurrection N3 Vitalité N6 Renvoie de sorts N2


[image: image3.emf]Grand-Prêtre de Brocal 

(Prêtre de Brocal 11-20) 

Brique 1

Niveau/ titre

L’humeur de Brocal  La résistance de Brocal  Le grognement de Brocal

1 Amnésie chronique N1 Malédiction du cyclope N1 Bégaiement N1

2 Peau de fer N1 OU Anti-Brûlure N1 OU Fléau des abominations N1   

3 Décharge sourd et muet Malédiction du cyclope N2 Bégaiement N2

4 Amnésie chronique N2 Anti-froid N1 Fléau des abominations N2   

5 Peau de fer N2 Arme magique N3 Bouclier de la foi N2

Brique 2

La furie de Brocal  Le marteau de Brocal   Les faveurs de Brocal 

1 Décharge Conversion N1    Symbole de Brocal N1

2 Résistance à la peur N2 OU Focus N3 OU Vitalité N5

3 Cercle de douleur N2 Maîtrise d’arme à une main N3 Intimidation

4 Décharge de rage incontrôlable Conversion N2    Symbole de Brocal N2

5 Nuisance N5 Résurrection N3 Vitalité N6


[image: image4.emf]Grand-Prêtre d’Agathos

(Prêtre d’Ahura 11-20) 

Brique 1

Niveau/ titre

Le bouclier d’Agathos  L’amour d’Agathos  (la flèche d’Agathos) L’autorité d’Agathos 

1 Anti-brûlure N1 Coup de foudre N1 Nuisance N3

2 Résistance à la peur N1 OU Conversion N1 OU Arrêt de l’ivresse

3 Anti-brûlure N2 Coup de foudre N2 Nuisance N4

4 Résistance à la peur N2 Conversion N2 Anti-décharge

5 Anti-brûlure N3 Coup de foudre N3 Bouclier de la foi N3

Brique 2

La bénédiction d’Agathos La bonté d’Agathos  Le méritoire d’Agathos 

1 Symbole d’Agathos  N1 Muet Exorcisme N1

2 Aveuglement OU Vitalité N6 OU Arme magique N2

3 Symbole d’Agathos N2   Yeux imperturbable Malédiction des sens

4 Main brûlante N2 Vitalité N7 Exorcisme N2

5 Symbole d’Agathos N3   Renvoie de sorts N2 Auto-Résurrection


[image: image5.emf]Grand-Prêtre De Gaola

(Prêtre de Gaola 11-20) 

Brique 1

Niveau/ titre

La force de Gaola   La création de Gaola  L’humeur de Gaola 

1 Anti-froid N1 Herbe à puce N1 Coup de foudre N1

2 Obsession N1 OU Parasite N1 OU Malédiction des langues N1

3 Anti-froid N2 Herbe à puce N2 Coup de foudre N2

4 Obsession N2    Enchevêtrement N2   Malédiction des langues N2

5 Anti-froid N3 Herbe à puce N3 Coup de foudre N3

Brique 2

La force de la nature   Les dons de Gaola  Le souci de Gaola 

1 Forte fièvre Conversion N1    Régénération N1

2 Symbole de Gaola N1 OU Amnésie chronique N1 OU Exorcisme N1

3 Direction N1 Vitalité N6 Régénération N2

4 Arme magique N3 Conversion N2    Renvoie de sorts N2

5 Symbole de Gaola N2 Auto-Résurrection Régénération N3


[image: image6.emf]Grand-Prêtre de Miédal

Brique 1

Niveau/ titre

Les maladies de Miédal  La domination de Miédal   L’obscurité de Miédal  

1 Malédiction du lépreux N1 Bégaiement N1 Malédiction des langues N1

2 Menteur OU Groupie N1 OU Conversion N1  

3 Malédiction du lépreux N2 Bégaiement N2 Malédiction des langues N2

4 Décharge d’oublie Arme magique N3 Conversion N2

5 Malédiction du lépreux N3 Soumission Malédiction des langues N3

Brique 2

La damnation de Miédal  La désolation de Miédal   La terreur du bien  

1 Possession N1 Décharge effrayante Malédiction des sens maudits

2 Nuisance N5 OU Main brûlante N2 OU Cercle de douleur N2

3 Membre possédé N3   Camouflage éthéré N1 Symbole de Miédal N1

4 Possession N2 Décharge brûlante Cercle de douleur N3  

5 Renvoie de sorts N2 Résurrection N4 Symbole de Miédal N2

 (Prêtre de Miédal 11-20) 


[image: image7.emf]Grand-Prêtre de Nélial

Brique 1

Niveau/ titre

L’illusion de Nélial L’invention de Nélial L’entourloupeur de Nélial

1 Obsession N1   Chialeur N1 Réponse incohérente N1

2 Conversion N1 OU Menteur OU Ivresse

3 Obsession N2 Chialeur N2 Réponse incohérente N2

4 Conversion N2 Amnésie chronique N1 Décharge anarchique

5 Obsession N3   Chialeur N3 Réponse incohérente N3

Brique 2

Le bluffeur de Nélial   La feinte de Nélial   L’attrape-nigaud de Nélial  

1 Coup de foudre N1 Camouflage Éthéré N1 Malédiction du Zombie N1

2 Orgueil suprême OU Symbole de Nélial N1 OU Décharge de folie

3 Coup de foudre N2 Camouflage Éthéré N2 Malédiction du Zombie N2

4 Coup de foudre N3 Camouflage Éthéré N3 Malédiction du Zombie N3

5 Résurrection N3 Symbole de Nélial N2 Décharge foudroyante

 (Prêtre de Nélial 10-20) 


[image: image8.emf]Grand-Prêtre de Saint-Cullt

Brique 1

Niveau/ titre

L’avocat L’intimidant

1 Groupie N1 Sourd et muet N1 Anti-Brûlure N1

2 Arrêt de l’ivresse OU Bégaiement N1 OU Anti-décharge

3 Groupie N2 Sourd et muet N2 Anti-Brûlure N2

4 Bouclier de la foi N3 Bégaiement N2 Arme magique N3

5 Groupie N3 Nuisance N5 Anti-Brûlure N3

Brique 2

1 Exorcisme N1 Conversion N1 Symbole de St-Cullt N1

2 Résistance à la peur N2 OU Amnésie Chronique N1 OU Symbole de St-Cullt N2

3 Intimidation Conversion N2    Symbole de St-Cullt N3

4 Exorcisme N2 Vitalité N6 Symbole de St-Cullt N4

5 Résurrection N3 Renvoie de sorts N2 Symbole de St-Cullt N5

 (Prêtre de Saint-Cullt 11-20) 

Le bouclier de Saint-Cullt 

L’exorciste de Saint-Cullt  Le fils de Saint-Cullt  Le courroux de Saint-Cullt 


[image: image9.emf]Grand-Prêtre de Tsédèq 

(Prêtre de Tsédèq 11-20) 

Brique 1

Niveau/ titre

La droiture de Tsédèq  La dignité de Tsédèq   L’intimidation de Tsédèq 

1 Anti-Froid N1 Anti-Brûlure N1 Bégaiement N1

2 Coup de foudre N1 OU Arrêt de l’ivresse OU Fléau des abominations N1

3 Anti-Froid Résistance à la peur N2 Bégaiement N2

4 Coup de foudre N2 Anti-Brûlure N2 Fléau des abominations N2

5 Bouclier de la foi N3 Anti-décharge Bégaiement N3

Brique 2

Le respect de Tsédèq   La terreur du mal La justice de Tsédèq 

1 Conversion N1 Nuisance N4 Main brûlante N1

2 Arme Magique N3 OU Symbole de Tsédèq N2 OU Peau de fer N1

3 Exorcisme Intimidation Zone de vérité

4 Conversion N2   Nuisance N5 Vitalité N6

5 Résurrection N4 Symbole de Tsédèq N3 Renvoie de sorts N1


[image: image10.emf]Multi-Classe : Chevalier d’Agathos 

(Prêtre d’Agathos – Paladin) 

Brique 1

Niveau/ titre

Le garde de la cité Le sans peur

1 Lance et Hallebarde N1 Charge N1

2 + 3 PV OU + 3 PV

3 Lance et Hallebarde N2 Charge N2

4  Aura de loyauté Arme à une main N3

5 Lance et Hallebarde N3 Charge N3

Brique 2

La pureté d’Agathos L’élu d’Agathos

1 Résistance à la torture  Piété

2 Don de soi N1 OU + 3 PV

3 + 3 PV Aura de loyauté

4 Don de soi N2 Anti-enchevêtrement

5 Aura du templier Purge des démons N1

[image: image11.emf]Multi-Classe : Chevalier de Saint-Cullt

(Prêtre de Saint-Cullt – Paladin)

Brique 1

Niveau/ titre

Le champion de Saint-Cullt La colère de Saint-Cullt

1 Arme à 2 mains N1 Charge N1

2 + 3 PV OU + 3 PV

3 Arme à 2 mains N2 Charge N2

4 Piété Piété

5 Arme à 2 mains N3 Charge N3

Brique 2

Le courroux de Saint-Cullt La fureur de Saint-Cullt

1 Détermination de martyr N1 Fureur de Dieu N1

2 + 3 PV OU + 3 PV

3 Détermination de martyr N2 Résistance à la torture 

4 Régénération divine N1  Fureur de Dieu N2

5 Détermination de martyr N3 Aura du templier


[image: image12.emf]Multi-Classe : Chevalier de Tsédèq

(Prêtre de Tsédèq – Paladin)

Brique 1

Niveau/ titre

La protection de Tsédèq Le justicier de Tsédèq

1 Port de Bouclier  Charge N1

2 Port d’armure  OU + 3 PV

3 + 3 PV Charge N2

4 Arme à une main N3 + 3 PV

5 Bouclier indestructible Charge N3

Brique 2

La justice de Tsédèq La Vigueur de Tsédèq

1 Résistance à la torture  Piété

2 + 3 PV OU + 3 PV

3 Les 10 commandements Aura de justice N1

4 Dévouement du juste Aura de loyauté

[image: image13.emf]Multi-Classe : Seigneur de Guerre 

Brique 1

Niveau/ titre La Brute de Brocal Le Champion de Brocal La surprise de Brocal

1 Maîtrise d’arme à 2 mains N1 Arme à 1 main N1  ou + 1 PV Arme à Projectile 

2 + 3 PV OU Ambidextre N2 OU Précision de tir N1 

3 Maîtrise d’arme à 2 mains N2 Arme à 1 main N2 ou + 2 PV Précision de tir N2

4 + 3 PV + 3 PV  + 3 PV

5 Maîtrise d’arme à 2 mains N3 Arme à 1 main N3 Précision de tir N3

Brique 2

Le Pourfendeur de Brocal Le barbare de Brocal

1 Lance et hallebarde N1  Charge N1

2 Port d’armure OU Port d’armure

3 Lance et hallebarde N2 Charge N2

4 + 3 PV Assommer N3 

5 Lance et hallebarde N3 Charge N3

 (Prêtre de Brocal/Guerrier)


[image: image14.emf]Multi-Classe : Tyran Noir 

Brique 1

Niveau/ titre La pourriture Le poisseux Le profanateur Le sang froid

1 Touché putride Malédiction du corbeau N1 Parole des âmes Poison N2

2 Frappe du cadavre N1 O Membre mou O Éveil du zombie N1 O Linceul de la mort N1

3 Vade retro angelus N1   U Malédiction du corbeau N2 U Souvenir d’une mort U Antidote N2 

4 Frappe du cadavre N2 Vade retro mordicus N1 Éveil du zombie N2 Touché anti-magie 

5 Zone putride Malédiction du corbeau N3 Retour en poussière N1 Linceul de la mort N2

Brique 2

Chemin des runes **** Ritualiste des marques noires Le croque-mort Le maître des abominations

1 Chemin des runes N1 Contre-sort Chair coriace Siphon d’intelligence

2 Chemin des runes N2 O Toucher anti-magique O Contrôle absolue  O Malédiction du corbeau ultime 

3 Chemin des runes N3 U Contre-sort de zone U Puit de sang  U Retour en poussière N2  

4 Chemin des runes N4 Onde anti-magique Contrôle soutenu Toucher des chaînes nécrotiques

5 Chemin des runes N5 Renvoi de sort   Frayeur ultime (coffrage) Éveil de la goule 

****  Spécialiste en désenchantement et annulation magique

 (Prêtre d’arachnide – Nécro)

Les marques noires sont des marques que le ritualiste crée sur lui. (marque au maquillage noir) Après avoir dépensé le coût en mana du sort, celui-ci peut le 

stocker dans une marque noire pour l’utiliser de façon instantanée. La durée du sort à l’activation de la marque est la même que s’il serait invoquer de manière 

classique. Un ritualiste ne peut avoir qu’une marque à la fois.


[image: image15.emf]Multi-Classe : Enfant de Gaola

(Prêtre de Gaola – Druide)

Brique 1

Niveau/ titre

Le caméléon 

1 Camouflage N1 Camouflage naturel N1 Herboriste N1  Arme de jet + Précision de tir N1

2 Antidote N2  O Camouflage naturel N2 O Herboriste N2 O Charge N1

3 Langage intelligible  U Camouflage naturel N3 U Herboriste N3 U Précision de tir N2

4 Poison N2 Camouflage naturel N4 Herboriste N4 Résistance à la torture

5 Camouflage N2 Camouflage naturel N5 Herboriste N5

Brique 2

Maître des éléments Lycanthropie

1

2

O

3

U

4

5

L’ermite   L’herboriste  : Le coureur des bois  : 

œil de lynx 

[image: image16.emf]Niveau/ titre Le lycan de l’eau

Le lycan du feu  Le lycan du vent 

1 Morsure N1 Anti-poison

Coup de griffe N1  Charge N1 

2 Morsure N2 O + 3 PV O

Coup de griffe N2

O

+ 3 PV

3 + 3 PV U crâne de fer  U

+ 3 PV

U

Charge N2

4 Morsure N3 + 3 PV

Anti-frayeur  Arme à 1 main N3 

5 Contamination N1 Anti-répulsion

Coup de griffe N3 Charge N3

Brique 2  : Lycanthropie

Le lycan de la terre  

[image: image17.emf]Niveau/ titre

L’essence mère : Eau-terre Le souffle de la matière : feu-vent

1

Handicap N2 Anti-paralysie N2

2

Herbe à puce N2

OU

Anti-froid N2

3

Spasme Anti enchevêtrement

4

Parasite N1 Guérison du vent N1

5

Membre possédé N1 Main de glace N1 

Brique 2  :  Maître des éléments


[image: image18.emf]Multi-Classe : Chevalier Noir

(Prêtre de Miédal/Guerrier)

Brique 1

Niveau/ titre

Le champion de Miedal Le combattant de Miedal

1 Maîtrise d’arme à 2 mains N1 Arme à 1 main N1 (remplaçable par + 1PV)

2 + 3 PV OU Bouclier

3 Maîtrise d’arme à 2 mains N2 Arme à 1 main N2 (remplaçable par + 2PV)

4 + 3 PV + 3 PV 

5 Maîtrise d’arme à 2 mains N3 Arme à 1 main N3

Brique 2

Le Pourfendeur de Miedal La terreur de Miedal L’impatience de Miedal

1 Lance et hallebarde N1  Résistance à la torture Charge N1

2 Port d’armure OU + 3 PV OU Port d’armure

3 Lance et hallebarde N2 Torture Charge N2

4 + 3 PV + 3 PV  Assommer N3 

5 Lance et hallebarde N3 Assassinat N3 Charge N3


[image: image19.emf]Multi-Classe : L’ombre de Nélial

Brique 1

Niveau/ titre

Le discret L’escroc

1 Camouflage N1 Fouille N1

2 Ambidextre N1  OU Ambidextre N1

3 Poison N2 Torture N1

4 Camouflage N2 Ambidextre N2

5 Assommé N2 Torture N2

Brique 2

Maître des poisons

OU

1 Poison de réponse incohérente (5 min)  Poison d’orgueil suprême (10 min)

2 Poison du sommeil (5 min) (odeur et/ou coup) Poison de bégaiement (5 min) 

3 Poison de frayeur (1 min)  Poison de spasme (10 min)

4

5 Poison d’ami imaginaire N1 (10 minutes) Poison d’ennemi imaginaire N2 (10 minutes)

 (Prêtre de Nélial / voleur) 

L’invalidant  

Concoction de maître (hybride 2 effets des 

poisons de N1 et N2) (compétence)

Chloroforme (5 min ferme) (nécessite une guenille avec 

du vinaigre) (compétence)
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