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10 points de départ et 6 points par montée de niveau  

Compétence/Niveau 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

COMPÉTENCES/MARTIALES

Maîtrise d’arme à une main 5

Maîtrise d’arme à 2 mains  7

Maîtrise de la pelle 4

7

Contremaître de siège 4 4 4

Lecture et écriture 6

Premiers soins  6* 4*

Prière 8*

Réparation d’armes et d’armures 5

Venge mort 15

Points de vie supplémentaires 4 4 4 4 4 4 4 4 4

Réparation d’armes et d’armures 4 5* 5*

Forge d’arme exceptionnelle  8*

Forge d’armure exceptionnelle  8* 8*

Soigneur

Antidote 3

Chirurgie 7

Guérisseur 5 6 7*

Herboristerie 4* 5* 4* 5* 5*

Poison  3

Entrepreneur

Exploitation  3

Marchandage 5 5 5 5 5

Noblesse  6*

Propriétaire  4

La classe d’homme du peuple possède un bonus d’un carton de vie par niveau.

Points de vie de base  : 4

Il est à noter que cette classe n'a pas accès aux armures et boucliers. Les métiers de forgeron, 

soigneur et entrepreneur sont mutuellement exclusifs, donc le joueur ne peut en occuper qu'un et 

doit le garder pour toute la durée du rôle.

COMPÉTENCES SPÉCIALISÉES 

Brouette 

Forgeron 
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(Homme du peuple 11 – 20)

Qui peut devenir quoi :

Brique 1

Niveau/ titre

La persévérance du Forgeron 

1 Arme exceptionnel N2

2 Armure exceptionnel N3

3 Arme exceptionnel N3

4 Armure exceptionnel N4

5 Arme exceptionnel N4

Brique 2

Le maître des forges  

1 Armure exceptionnel N5

2 Arme exceptionnel N5

3 Armure exceptionnel N6

4 Arme exceptionnel N6

5 Arme exceptionnel N7 

Forgeron : Milicien, Serrurier, Maître forgeron

Soigneur : Pèlerin, Alchimiste, Soigneur de bataille 

Entrepreneur : Alchimiste, Serrurier, Milicien

Choix 1  :   Maître Forgeron
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Niveau/ titre

Le premier répondant   Le médecin

1 Port de Targe

2 + 2 PV Chirurgie N2 (prend 10 minutes)

3 Port d’armure de cuir souple (max) OU

4 + 2 PV Chirurgie N3 (5 minutes)

5 Antidote N2 + 1 PV

Brique 2

Compagnon de bataille  Le sauveur 

1 + 1 PV

2 Pool de point de soins augmenté à : 22 + 1 PV

3 Port de casque de cuir (seulement) OU

4 + 1 PV + 2 PV

5 Pool de point de soins augmenté à 30

Choix 2  :   Soigneur de Bataille

Si installé dans un village, la compétence guérisseur N1 coûtera 0 

points de soins  

Si installé dans un bâtiment et dans un village, la compétence 

guérisseur N1 et N2 coûtera 0 points de soins  

Massage cardiaque N1 (résurrection N1, 10 min invalide) Doit 

masser pendant 5 minutes (doit compter à voix haute)

Massage cardiaque N2 (résurrection N1, 5 min invalide) Doit 

masser pendant 3 minutes (doit compter à voix haute)

Massage cardiaque N3 (résurrection N1, 1 min invalide) Doit 

masser pendant 2 minutes (doit compter à voix haute)
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Niveau/ titre

Le garde du village  Le protecteur du village 

1 Bouclier Port de casque (cuir seulement)

2 + 2 PV Bâton N1

3 Arme à 1 main N2 OU + 2 PV

4 + 2 PV Bâton N2

5 Assommé N1 + 2 PV

Brique 2

L’archer Le fonceur 

1 Arme à projectile Charge N1

2 Précision de tir N1 + 2 PV

3 Précision de tir N2 OU Charge N2

4 + 1 PV + 2 PV

5 Précision de tir N3 Charge N3

Choix 3  :  Milicien
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Niveau/ titre

L’apaiser  Le perturbateur

1 Force N1 Nuisance N1

2 Apaisement les émotions OU Blessure N1

3 Assistance divine Muet

4 Force N2 Nuisance N2

5 Anti-Charme Blessure N2

Brique 2

L’assistant de dieu  La puissance de dieu Le malsains : (pour alignement mauvais uniquement) 

1 Perception de santé Vitalité N1 Souffle court N1

2 Guérison N1 OU Résurrection N1 OU Malédiction des soins  

3 Bouclier de la foi N1 Détection du mensonge Anarchie N1

4 Guérison N2 Vitalité N2 Mutinerie N1   

5 Conversion N1 Résurrection N2 Rage incontrôlable N1

Choix 4  : Pèlerin
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Niveau/ titre

Le serrurier 

1 Crochetage de serrure N1, + 1 PV

2 Crochetage de serrure N2, + 1 PV

3 Crochetage de serrure N3, + 1 PV

4 Crochetage de serrure N4, + 1 PV

5 Crochetage de serrure N5, + 1 PV

Brique 2

Le voyou Le Maître serrurier 

1 Fouille N1 Crochetage de serrure N6, + 1 PV

2 + 2 PV OU Crochetage de serrure N7, + 1 PV

3 Camouflage N1 Crochetage de serrure N8, + 1 PV

4 + 2 PV   Crochetage de serrure N9, + 1 PV

5 Repli expéditif (1/ demi-journée (4h)) Crochetage de serrure N10, + 1 PV

Choix 5  :  Le serrurier
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Niveau/ titre

L’ami du Guerrier  Le puit de mana

1 Guérisseur N1 Mana N1 + 5 points de magie

2 Alcool N1 (donne l’ivresse pour 10 minutes) Bégaiement (15 minutes)

3 OU Sérum d’esprit sain (contre folie) (1 heure)

4 Alcool N2 (donne l’ivresse pour 30 minutes) Sérum de vérité (5 minutes)

5 Guérisseur N2 Mana N2 + 10 points de magie

Brique 2

Le fabriquant des plaies  Le faiseur de surprise

1 Siphon d’intelligence (5 minutes)

2 Anti-assassinat N1 (pilule) (1 heure)

3 OU Siphon d’intelligence (10 minutes)

4 Anti-assassinat N2 (pilule) (3 heures)  

5 Potion de force exceptionnelle (5 minutes) Siphon d’intelligence (15 minutes)

Choix 6  :  L’alchimiste

Sens fortifier (Est immunisé à tous types d’effets : muet, 

aveuglement et surdité pour la prochaine heure)

Potion de mensonge N1 (la personne ment tout le temps 

pour les 5 prochaines minutes)

L’huile de coupe (+ 1 de dégât pour le prochain combat 

(15 minutes max))

Potion de mensonge N2 (la personne ment tout le temps 

pour les 10 prochaines minutes)

Potion de mensonge N3 (la personne ment tout le temps 

pour les 15 prochaines minutes)
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