Pour le fonctionnement des sorts acquis au niveau 11-20 
Le coût des sorts par niveau selon le moment d’acquisition du sort pour les classes : chaman, druide, paladin, prêtre et nécromancien. 
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	6
	7
	7
	8
	8
	9
	9
	10
	11
	12


À partir du niveau 11 et pour les niveaux subséquents, le jeteur de sort utilisant de la mana (chaman, druide, prêtre et nécromancien) acquiert 2 points de mana supplémentaire par niveau, pour un total de 63 points de mana au niveau 20.

Pour le paladin, l’acquisition des points de vertu reste la même, soit de 3 fois le niveau du paladin.

Pour Multi-classe en Progression
Pour un personnage qui n’a pas de points de magie de base mais qui se multi-classe en jeteur de sorts.
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	5
	6
	8
	11
	15
	19
	24
	28
	33
	35


Pour le pool de points de magie par niveau

	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Le coût de points de magie par niveau

Concernant les points de vertus pour un prêtre multi-classé en paladin. 
	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	2
	4
	6
	8
	10
	13
	16
	19
	22
	25


Pour le pool de points de vertus par niveau

	Niveau
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	Cout
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10


Le coût de point de vertu par niveau
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14 points de départ et 10 points par montée de niveau.

Compétence/Niveau 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

COMPÉTENCES MARTIALES

Ambydextrerie  3 6

Coup de griffe  2 4 5 7

Maîtrise d’arme à 1 main  4 5* 7*

Maîtrise du Gourdin 2 3 5*

Maîtrise d’arme de jet 4

Précision de tir 5* 5*

COMPÉTENCES SPÉCIALISÉES

Anti-paralysie 5

Anti-Poison 6

Camouflage sauvage 5 4

Charge  4 6 6

Don de parole  3 5* 6*

Force de la nature  10*

Liche plaie  5 5 7

Morsure  3 4 4 6

Œil de lynx 5

Réparation d’armes et d’armures 5

Venge-mort 9

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

4 4 4 4 4 4 4 4

4 4

 - Port d’armure de cuir

 - +2 PV 

 - Don de parole +1 

Points de vie de base  : 8

Point de vie supplémentaire 1

er

 

2

ème

 

3

ème

 

Les avantage si avec druide  :


[image: image2.emf]Créature Faunique / Créature Sylvanien

(11-20)

Brique 1

Niveau/ titre

Le rustre

OU

L’indomptable

OU

Le primitif

1 Crâne de fer  Esprit renforci  +2 PV

2 Flaire du mensonge  + 2 PV Morsure infecte/contamination N1

3 +1 PV Magique  Frappe amnésique Force exceptionnel N1 

4 Frappe handicapante  Coup atrophiant   +2 PV

5 Frappe bouleversante  Cuirasse de bois  Force exceptionnel N2 

Brique 2

Le féroce

OU

L’inhumain

1 Cannibalisme N1 Main de feu N1

2 + 3 PV + 3 PV

3 Lancer insignifiant Cuirasse du vent

4 Cannibalisme N2 Embuscade sauvage 

5 Morsure de rage du prédateur  Main de feu N2 
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