Checklist GN
A) Le camping
· Tente (toile, poteaux, piquets, cordages, marteau etc.)

· Sac de couchage

· Oreiller ou équivalent

· Tapis de sol, un lit de camp ou un matelas gonflable avec pompe à air

· Couverture chaude (couverte de laine)

· Bâche pour mettre sous la tente ou vieilles couvertures pour servir de plancher

· Lanterne (électrique) pour l’intérieur de la tente (lanterne avec flamme vive sont interdites)

B) La nourriture (nécessaire)
· Glacière

· Eau, prévoir 2 litres par jour ou plus au besoin 

· Glace/ice-pack

· Gourde

· Corne, tasse, bock

· Ustensiles (couteau, cuillère, fourchette)

· Vaisselle décorum (bol, assiette, casserole, théière)

La nourriture (suggestion de base)
· Pain

· Beurre

· Saucisson sec, jerky

· Fruits et légumes frais (en petite quantité, doit se manger en 2 jours MAX)

· Barres tendres

· Jus

· Thé en feuilles, café en grains, café instant

· Riz

· Breuvages (éviter les bouteilles en verre) (l’alcool est interdit)

PS : Si vous avez des ice-packs, assurez-vous que, si vous apportez de la viande, elle soit consommée au plus tard le samedi soir. 

C) Le GN
· Costume (pantalons, chemise, cape (ou cape hydrofuge), tablier, foulard, kimono, etc.)

· Bottes (bottes à cap, mocassins, tabis ou soulier tout terrain)

· Ceinture (en mailles, en cuir ou en corde)

· Bourse 

· Sac à dos décorum seulement, besace, sacoche de ceinture, étui à parchemin

· Récipients à potion  

· Bijoux (bagues, pendentifs)

· Livre de magie (si ton perso est un jeteur de sorts)

· Armes (épées, lances, haches, armes de jet, arc, dague, bâton)

· Bouclier (penser à une ceinture ou une corde pour le porter en bandoulière)

· Armure (casque, corps, brassards, jambières, gantelets)

· Fourreau

· Tape (tape gris, tape électrique, hockey)

· Feu de forge si ton perso est un forgeron (marteau, enclume, feu)

· Accessoires de personnage (panier, instrument de musique, maquillage, body painting, oreille d’Elfe, colle, barbe de Nain, croix, etc.)

· Lanterne décorum (surtout pas de lanternes en verre, ni de flammes vives)

D) La vie au grand air
· Crème solaire

· Briquet ou allumettes / start feu

· Cape imperméable

· Huile à mouche 

· Savon à vaisselle

· Jeux (cartes, échec, Loup-garou)

E) Autres suggestions
· Corde de jute

· Ciseaux

· Lampe de poche 

· Batteries

· Colle

· Trousse de premiers soins (alcool, plasters, polysporin, pince à épiler, baume à lèvre, kit d’urgence)

· Médicaments (Advil/tylenol, relaxants musculaires, anti-acide, pepto-bismol)

· Couteau (couteau suisse)

· Vêtements de rechange

· Sous-vêtements, prévoir un kit par jour (bas, bobettes)

· Papier cul

· Affaires de toilette (savon, rasoir, anti-sudorifique, peigne, miroir)

· Serviette et débarbouillettes

· Sac poubelle

· Couvre-chef (une casquette, ça ne passe pas)

· Soin des yeux (lunette + étui, liquide pour lentilles, étui à lentilles, lentilles) (les lunettes de soleil ne passent pas)

· Papier, crayon (stylo, plume)

· Cellulaire (Vous n’êtes pas supposé vous en servir in-game)

· Papiers d’identité

· Bouchons pour oreilles

· Argent pour l’entrée

F) En option : on sait jamais…
· Epingles à couche

· Sablier

· Coupe-ongle 

S’il annonce de la pluie ou s’il annonce plus froid, voici les astuces qui vont vraiment aider à avoir une meilleure expérience en GN. 

· En cas de pluie, placer une toile par-dessus votre tente. Ça va vous garantir qu’il n’y aura pas d’infiltration d’eau. 

· S’il annone froid et/ou très humide, une bonne paire de bas de laine, c’est un incontournable, car ça va vous aider à garder votre chaleur et ce, même si vos pieds sont mouillés (en avoir 2 ou 3 paires de bas de laines).

· Avoir une bonne couverture de laine ou 2 va vous aider à avoir un sommeil plus agréable en cas de température froide ou humide. 

· En cas de pluie, avoir une cape imperméable peut être une bonne idée.

· S’il prévoit faire froid et que vous n’avez pas ou peu de pièces de costume qui peuvent vous procurer de la chaleur, prévoyez avoir un costume qui est un peu plus grand, comme ça, vous pourrez porter des doublures sous votre costume et ainsi, demeurer décorum pour l’événement. (coton ouaté, polard, imperméable, etc.)  

